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سرفصل های درس

نرم افزارمعرفی و آشنایی با ماهیت : فصل اول•

فرایند: فصل دوم•

زارنرم افمهندسی سیستم و تحلیل نیازهای : فصل سوم•

تحلیلمدل های: فصل چهارم•

مفاهیم طراحی: فصل پنجم•

طراحیمدل های: فصل ششم•

شی گراییتعاریف و مفاهیم : فصل هفتم•

شی گراتحلیل و طراحی : فصل هشتم•

نرم افزارتعاریف و روش آزمون : فصل نهم•

نرم افزارراهبردهای آزمون :  فصل دهم•

نرم افزاریمتریک هایمدیریت پروژه و ارائه : فصل یازدهم•

تخمین و زمانبندی پروژه: فصل دوازدهم•

نرم افزارمباحث پیشرفته در مدیریت : فصل سیزدهم•

نرم افزارمتدولوژی های: فصل چهاردهم•



شی گراییتعاریف و مفاهیم : مهفتفصل 

چیزیره.استاشیادنیایمادنیای،شی گرایینگاهاز.هستنددرکقابلوملموسمفاهیمی،شی گراییمفاهیم •
از وعه ایمجمقابل لمس است که توسط موجودیتی، هر شی شی گراییدر.استشییکداریمکاروسرآنباکه

.می شودخصوصیات توصیف 

. دارد.. ومانند نام، نام خانوادگی، قد، وزنصفاتیکهشی ای. می دانیمما خود انسان را بخشی از اشیا شی گراییدر •
.  می افتدتوسط شی انسان اتفاق ... همچنین عملیاتی مانند راه رفتن، دویدن، نامه نوشتن و

در را می گیردتصمیمکهانسان زمانی. ، نتیجه ارتباط بین اشیا استمی افتدما اتفاق نیایتمامی اتفاقاتی که در •
یاتی مثل تا به در برسد، در هم یک شی است که خصوصمی کندباز کند، در واقع ابتدا رفتار راه رفتن را فراخوانی 

رفتارهای خود معرفی به عنوانهم چنین درب دو رفتار باز شدن و بسته شدن را . دارد... جنس، عرض، ارتفاع و
.می کند



شی گراییمزایای 

(  انسجام، استقلال عملکردی، اتصال پایین وپیمانه سازی، تجرید)ذاتی از اصول طراحی به صورتشی گرایی•
و زمان هزینه هااست که ( Reusability)مجدداستفادهقابلستشی گراییمزیتمهمترین. می کندتبعیت 

در ها@همولفزیرا می کندهمچنین قابلیت اطمینان را بیشتر . را کاهش داده استنرم افزارهالازم برای توسعه 
.داده اندپیشین امتحان خود را پس برنامه های



چیست؟Objectاشیا 

هوم که سه مف. قابل لمس هستندموجودیت هایاشیا . اشیاستهمانطور که گفته شد، دنیای ما دنیای •
.برمی گیردرا در (Identity)و هویت ( Behavior)، رفتار (State)حالت 

.می دهدنشانراشییککنونیوضعیتحالت.استغیرفعالیافعالوضعیتدودارایحالت•

.ی دهدمرخاشیابینکهاستانفعالاتیوفعلازمجموعه ایرفتار.استارتباطدردیگراشیاباشیواقعیدنیایدر•

.می کندهویت همان خصوصیات شی هستند که آن شی را از اشیا دیگر متمرکز •



(Classes)کلاس ها

که ممی کنیمشاهعدهمی کنیمزمانی که اشیا را بررسی . رابطه نزدیکی بین کلاس و شی وجود دارد•
تفاوتاتنهومی گیرندهستند و در یک کلاس قرار مشابه ایدارای خصوصیات و عملیات آن هابسیاری از 

یک کلاس مثال بازیکنان یک بازی فوتبال کامپیوتری دربه عنوان. استآن هاتعیین شدهمقادیردرآن ها
یریمقاددر آن هاتنها تفاوت . دارند...( مثل شوت کردن، پاس دادن و)مشابه ایو رفتارهای می گیرندقرار 

.می پذیرنداست که در جریان بازی 

س ساخته از کلانمونه هایینیازبرحسببعدومی گیرندشکلکلاس هاابتدا،نرم افزاریکپیاده سازیدر•
.  می شود



شی گراییمنحصربه فردویژگی های

یک را در قالبالگوریتمآن است که دو مفهوم داده و کلاس هایکی از مهمترین خصوصیات : بسته بندی•
هان سازیپنیکی از مهمترین اصول طراحی یعنی بسته بندیبا . می کننددسته بندیمفهوم، یعنی کلاس 

.می شوداعمال 

. افتخصوصیات و رفتارهای مشترکی یمی توان،کلاس هابینگاهیشی گراطراحیوتحلیلدر:ارث بری•
ترکی دارای خصوصیات مشبازیکنفوتبال، هم کلاس مربی، هم کلاس داور و هم کلاس رایانه ایمثلا در بازی 

.می بردارث ابرکلاس، زیر کلاس از ارث بریدر . هستند

سته فرایند این ویژگی توان. ، پشتیبانی از مفهوم چند ریختی استشی گرایییکی از وجوه مهم : چندریختی•
لف از خود چندین رفتار را براساس شرایط مخت( کلاس)در چند ریختی یک متد . کندساده ترتوسعه برنامه را 

.می دهدنمایش 



شی گراییمهندسی دامنه در 

.  استدیگرپروژه های، استفاده مجدد  از اشیا در نرم افزاردر طراحی شی گراییهدف اصلی استفاده از •
تاودشاستخراجکاملبه طورموجودیتیکویژگی هایتامی شودتلاشدامنهتحلیلمهندسیدر

.داشته باشیمپروژه هاشی را در سایر آنازمجدداستفادهامکان

از موعه ایمجدر تحلیل خود ،نمی کندبسندهپروژهیکمولفه هایتحلیلبهدامنهتحلیلکهآنجااز•
اما در . می دهدمهندسی دامنه، زمان تحلیل را در پروژه اولیه افزایش . می گیردرا در نظر پروژه ها

دمی شوآینده، امکان قابلیت استفاده مجدد سبب کاهش زمان تحلیل پروژه های



7سوالات پایان فصل 

شی گرایی چیست و مزیت کلیدی آن چیست؟•

چیست؟( Object)اشیاازمنظور•

ببرید؟نامراشی گراییمنحصربه فردویژگی های•

؟می رویمبه سراغ مهندسی دامنه شی گراییچرا در •
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