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سرفصل های درس

نرم افزارمعرفی و آشنایی با ماهیت : فصل اول•

فرایند: فصل دوم•

زارنرم افمهندسی سیستم و تحلیل نیازهای : فصل سوم•

تحلیلمدل های: فصل چهارم•

مفاهیم طراحی: فصل پنجم•

طراحیمدل های: فصل ششم•

شی گراییتعاریف و مفاهیم : فصل هفتم•

شی گراتحلیل و طراحی : فصل هشتم•

نرم افزارتعاریف و روش آزمون : فصل نهم•

نرم افزارراهبردهای آزمون :  فصل دهم•

نرم افزاریمتریک هایمدیریت پروژه و ارائه : فصل یازدهم•

تخمین و زمانبندی پروژه: فصل دوازدهم•

نرم افزارمباحث پیشرفته در مدیریت : فصل سیزدهم•

نرم افزارمتدولوژی های: فصل چهاردهم•



مفاهیم طراحی: فصل پنجم

تن بدیهی است برای داش. آماده شدنرم افزارپیاده سازیشناخته شد، باید برای نرم افزارپس از آن که نیازهای •
..قدرتمند باید مقدمات طراحی را در نظر بگیریمنرم افزاری

اف دنیای فناوری و دنیا اهد: ایستاده ایددقیقا جایی است که همزمان بر روی دو دنیا نرم افزارطراحی •
!مشتریان
.این دو دنیا را به هم نزدیک کندمی کندتلاش نرم افزارو مهندس 

طراحی در سطح اجزا و طراحی واسط کاربری ، طراحی معماری، طراحی دادهبه چهار مدل نرم افزارطراحی •
.می شودتقسیم 



ابعاد طراحی

طراحی داده .. می شوندمحسوب نرم افزاربخش مهمی از به عنوان ها همواره داده:(Data Design)فاز طراحی داده •
نیز در ERDهمچنین طراحی ساختار پایگاه داده براساس نمودار . به معنای انتخاب یک ساختمان داده مناسب است

.می یابدهمین مرحله معنا 

(  Component)مولفهکوچکتری به نام بخش هایاز نرم افزاریهر (:Architecture Design)معماری طراحی•
اری مختلف معمسبک های. مولفه هاستدر طراحی معماری، تمرکز بر روی ساختار و رابطه بین این . می شودتشکیل 
.دارندمحدودیت هانقش مهمی در طراحی براساس نرم افزار

و نرم افزارها، دیگر سخت افزارهابا عوامل خارجی مثل نرم افزارهاعمومی به طور(: Interface Design)رابططراحی•
خصوصا با با محیط اطراف ونرم افزارهدف اصلی از طراحی رابط کاربری، ارتقا سطح کیفی ارتباطات . ارتباطندکاربران در 
.کاربر است

رویه هایدر این مرحله به دنبال ساخت اجزا و تعیین (: Component Level Design)طراحی در سطح اجزا •
.ایجاد شودنرم افزارهستیم تا عملکرد درستی در مولفه هاارتباطی بین 



اهداف و اصول طراحی

.دهدرا در برگرفته و بتواند نیازهای ضمنی آن را نیز پوششنرم افزارطراحی باید تمام نیازهای صریح •

آنازندبتوانپشتیبانیوآزمونبخشهموپیاده سازیبخشهمتاباشد،خواناودرکقابلبایدطراحی•
.کننداستفادهنحوبهترینبه

.را به شکل کامل به تصویر بکشدنرم افزارطراحی باید •

.شودتقسیمکوچکتربخشچندبهبزرگبخشهروباشد(ماژولار)پیمانه ایبایدطراحی•

.طراحی باید هم زمان در هر چهار بعد داده، معماری، واسط و اجزا توسعه یابد•



نرم افزارعوامل کیفی موثر در طراحی 

قابلیت عملیاتی•

استفادهقابلیت•

قابلیت اطمینان•

کارایی•

یپشتیبانقابلیت•



مفاهیم طراحی

حصحیساختمعنایبهلزوماآنکردنحرکت،می شودزمانی که یک خودرو که یک خودرو ساخته •
.نیستخودرو

.استچنیننیزنرم افزاردر

که ادعا کردنمی توانبرآورده کند، باز هم به درستیکاربر را سرویس هاینرم افزاریاگر •
.این محصول درست ساخته شده است

،نرم افزاریمعمار،پیمانه سازیپالایش،،تجریدمانندمفاهیمیبهنرم افزارطراحیبرایبایدبنابراین•
.کردانسجام و اتصال توجهعملکردی،استقلالاطلاعات،پنهان سازیداده،ساختمانمراتب،سلسه



abstractionیا تجرید. 1

درب را یممی گویبه عنوان مثال وقتی . تا از سطوح کلی به جزیی برسیممی شودتلاش تجریددر •
اهیم را ، اما بسیاری از مفنگفته ایمهر چند که در آن جزییات را . استتجریدیباز کن، یک جمله 

تگیره در مثال بالا منظور ما این بود که بلندشو، به سمت درب حرکت کن، دس. کرده ایممنتقل 
.درب را به پایین فشار بده و درب را به سمت خودت بکش

کلی و بدون توجه به جزییاتسطحدرشخصکهمی کندایجادراامکاناینتجریدمفهوم•
.سطح پایین، روی مسئله تمرکز کندنامرتبط



Refinementپالایش -2

ریز عملیات، در پالایش با تعیین. نیستامکان پذیردرک کلی مسئله همیشه به سادگی •
ی کنیممدر پالایش هر چه از سطح بالا به پایین حرکت . می شودجزییات مسئله آشکار 

.می شویمروبه روبا جزییات بیشتری از مسئله 

کید دارد و بر عملکرد کلی تاتجرید. یکدیگر هستندمکملمفهومدوتجریدوپالایش•
.پالایش بر روی جزییات متمرکز است



Modularityپیمانه سازی. 3

ظایف اجزایی هستند که وماژول هایا پیمانه ها. می گیردشکل تکنیکتقسیمبراساس پیمانه سازی•
در . و در ارتباط با سایر اجزا در سیستم نقش مکملی را برعهده دارندمی دهندمشخصی را انجام 

.مشابه وجود داردپروژه های، امکان استفاده از قطعات طراحی شده در ماژولارطراحی های



نرم افزارمعماری . 4

وند تا تحت چه ساختاری باید با یکدیگر مجتمع شپیمانه هاکه اجزا و می دهدنشان نرم افزارمعماری •
ه ، نحونرم افزاردر واقع در معماری .. مورد نظر ساخته شده و عملکرد درستی داشته باشدنرم افزار

.می کنیمبررسیرایکدیگرباماژول هااتصال و ادغام 



(Control Hierachy)سلسله مراتب کنترل . 5

، ترتیب می شودنیز گفته Program Structureسلسله مراتب کنترل که به آن ساختار برنامه یا •
ارهای مراتب کنترل از ساختسلسهدر . می دهدو سلسله مراتب کنترل را نشان پیمانه هاقراگیری

.می شوداستفاده تصمیم گیریدرخت هایبازگشتی و 



ساختمان داده. 6

انند با مفاهیمی مداده هادر ساختار .. می گذاردتاثیر نرم افزارهمیشه بر طراحی نهایی داده هاساختار •
اده، دتجریدمثال در ساختار به عنوان. سروکار داریم... آرایه، لیست پیوندی، پشته، انواع درخت و

یه پایینی از آرالایه های، اما در می شودپشته محلی برای ایجاد صف و نگهداری اطلاعات محسوب 
.می کنیماستفاده پیاده سازیبرای 



اطلاعاتپنهان سازی. 7

رسی و در حقیقت تعیین سطوح دست. اطلاعات استپنهان سازیمفاهیم طراحی، جذاب ترینیکی از •
ی داریمیک اصل کلیدنرم افزاردر مهندسی . می شودنمایش اطلاعات به کاربران در این گام تعیین 

!همان قدر اطلاعات نشان بده که به آن نیاز داردهرکسیبه 



استقلال عملکردی. 8

 هایپیمانههر پیمانه باید تا جای ممکن تنها یک عمل واحد انجام دهد و تا جای ممکن از ارتباط با •
ماژول هانبیارتباطکاهشبرعملکردیاستقلال.کندجلوگیریآنانرویبرتاثیرگذارییادیگر
امکان همچنین. تغییراتوخطاانتشاراحتمالکاهشیعنیماژول هابینارتباطکاهشوداردتاکید

.دیگر را داریمبرنامه هایدر ماژولاستفاده یک 



انسجام و اتصال. 9

.می دهندکه چند کار غیر مرتبط را انجام می کنیماجتناب ماژول هاییاز طراحی •

استقلال اتصال نقطه مقابل. می دهدرا نشان اهداف شانبرای رسیدن به ماژول هااتصال وابستگی بین •
از اییداده هبرای عملکرد بهتر نیاز به دریافت ماژول هااما باید توجه داشت برخی از . عملکردی است

.دیگر دارندماژول های



5سوالات پایان فصل 

ابعاد طراحی را نام برده و هر کدام را شرح دهید•

چیستنرم افزارطراحیاهداف•

می گذارنداثر نرم افزارچه عواملی بر روی کیفیت •

دارداهمیتچراوچیستتجرید•

منظور از پیمانه سازی را بیان کرده و مزیت کلیدی آن را بگویید•

اطلاعات میرویمپنهان سازیسراغبهافزارنرمطراحیدرچرا•
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