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سرفصل های درس

نرم افزارمعرفی و آشنایی با ماهیت : فصل اول•

فرایند: فصل دوم•

زارنرم افمهندسی سیستم و تحلیل نیازهای : فصل سوم•

تحلیلمدل های: فصل چهارم•

مفاهیم طراحی: فصل پنجم•

طراحیمدل های: فصل ششم•

شی گراییتعاریف و مفاهیم : فصل هفتم•

شی گراتحلیل و طراحی : فصل هشتم•

نرم افزارتعاریف و روش آزمون : فصل نهم•

نرم افزارراهبردهای آزمون :  فصل دهم•

نرم افزاریمتریک هایمدیریت پروژه و ارائه : فصل یازدهم•

تخمین و زمانبندی پروژه: فصل دوازدهم•

نرم افزارمباحث پیشرفته در مدیریت : فصل سیزدهم•

نرم افزارمتدولوژی های: فصل چهاردهم•



فرایند: فصل دوم

چیست؟نرم افزارمهندسی •
اری به فناوری است که در جهت تولید محصولی نرم افزنرم افزارهمانطور که در فصل قبل بیان شد، مهندسی 

.ابزارهاستیک مجموعه از و روش هااز مجموعه ای، فرایندکه در برگیرنده می رودکاری 

فرایند چیست؟•
Framwork)اصلی فعالیت هایاز مجموعه ایاست که نرم افزارفرایند از مهمترین ارکان مهندسی 

Activity)، اقدامات(Action ) وظایفو(Task ) می کندمعرفی نرم افزاریرا جهت تهیه یک محصول.



نرم افزارمراحل ساخت 

توجه یپشتیبانو راه حلتوسعه ، تعریف مسئلهباید به سه مرحله نرم افزاریبرای ساخت هر •
.داشت

.استنرم افزار، تعیین نیازهای سیستم و برنامه ریزیدر تعریف مسئله تمرکز اصلی بر روی •

تا محصول می گیردمورد توجه قرار نرم افزار، تولید کد و همچنین تست نرم افزاردر مرحله توسعه، طراحی •
.آماده تحویل به مشتری شودنرم افزاری

.می شودارائه نرم افزاردر نهایت در گام پشتیبانی، روشی برای کنترل تغییرات به هدف حفظ کارایی •



لایه اییک فناوری نرم افزارمهعندسی

.ی شودمو ابزارها تشکیل روش ها، کیفی،فراینداز چهار لایه ملاحظات نرم افزارکلی مهندسی به طور•

لایه ملاحظات کیفی به دنبال ایجاد بهترین کیفیت هستیمپایین تریندر •

.می شوندو ابزارها تعیین روش هادر لایه فرایند •

می شونددر لایه روش انجام وظایف از نظر فنی مشخص •

.می شونددر بالاترین لایه ابزارهایی جهت پشتیبانی از لایه فرایند و روش استفاده •



نرم افزاراصلی در مهندسی فعالیت های

1دیدگاه •

مهندسی سیستم•

نیازمندی هاتحلیل •

طراحی نرم افزار•

تولید کد•

آزمون•

پشتیبانی•

2دیدگاه •

ارتباط•

برنامه ریزی•

مدلسازی•

ساخت •

استقرار•



چترگونهفعالیت های

جرا پیوسته در حال ابه صورتدیگری نیز فعالیت هایقبلی، فعالیت هعایدر تمامی مراحل اجرای •
:هستند

نرم افزاریپروژه هایکنترل و پیگیری •

مدیریت ریسک•

نرم افزارتضمین کنترل کیفیت •

فنی رسمیبازبینی های•

اندازه گیری•

نرم افزارپیکربندیمدیریت •

مدیریت قابلیت استفاده مجدد•



نرم افزاراجرای مهندسی 

.یک روال حل مشکل استنرم افزارکلی مهندسی به طور•
.برای آن ارائه شودراه حلیبنابراین باید ابتدا مسئله تعریف شود و سپس 

در گام تعریف با پرسیدن سوالات به دنبال درک مسئله هستیم•

.مختلف بپردازیمراه حل هایبه ارزیابی می کنیمدر گام توسعه سعی •

.می کنیمه را برای حل مسئله اصلی و مسائل جانبی ارائبهینهع ترراهکایتغییرات اعملدر مرحله پشتیبانی با •
.می شودپشتیبانی خود شامل اصلاح، تطابق، بهبود وضعیت و پیشگیری 



نرم افزارفرایند مدل هایآشنایی با انواع 

براساس شرایط هر پروژه . شده اندساخت یافته و منسجم نرم افزارفرایند مدل ها، دهه هادر طول •
.می کننداز مدل خاصی استفاده نرم افزارمهندسین 

ار مورد استفاده قرمی تواندخاصی پروژه هایهر مدل دارای نقاط قوت یا ضعفی است و تنها برای •
.گیرد

:می کنیمرا مشاهده نرم افزارفرایند در مهندسی مدل هایاز لیستیدر ادامه 



(Linear Sequential Model)خطی -مدل ترتیبی-1

خطی که با نام -مدل ترتیبی•
 waterfall)آبشاریمدل های

model )یا چرخه حیات کلاسیک
(Classic life cycle ) نیز شناخته

، یک مدل ساده و سنتی می شود
ند اصلی فرایفعالیت هایاست که 

را را به ترتیب و به شکل خطی اج
.کند



خطی-مدل ترتیبیضعف های

 شودمیهمین مسئله باعث . می شودنیازهای پروژه از ابتدا مشخص نیست و در طول پروژه مشخص •
.تا در طول پروژه نیاز به تغییرات داشته باشیم

:استروبه روبزرگ با دو مشکل پروژه هایدر آبشاریمدل •

نسخه کاری تا انتهای پروژه در دسترس نیست•

.می شودبا گذشت زمان و طولانی شدن پروژه، احتمال تغییر در نیازهای شناسایی شده بیشتر •

ط تیم یعنی اعضای تیم باید منتظر انجام یک مرحله از کار توس. دارندبلاکخطی مشکل مدل های•
.دیگری شوند تا بتوانند کارشان را ادامه دهند



برنامه هامدل ساخت سریع -2
(Rapid Application Development)

 از یک نسخه تطابق یافته و سرعت بالاRADمدل •
در این مدل ابتدا، مسئله به . استآبشاریمدل 

مسائل کوچکتر شکسته شده و هر تیم پروژه، 
مسئولیت یک یا چند بخش از مسائل پروژه را 

هر بخش آماده سازیدر طی . می گیردبرعهده 
عه بیشترین تمرکز خود را بر افزایش سرعت توس

.می گذارد

مولفهتوسعه مبتنی بر روش هایاز RADدر مدل •
(CBD ) می بردبهره.



RADشرایط استفاده از مدل 

هنگام استفاده از مدل . ، شفافیت در نیازهای پروژه استRADیکی از مهمترین نکات جهت استفاده از مدل •
RAD از ابتدا مشخص باشدپروزهباید نیازهای.

ه باشد کمی داشتپیمانه بندیاگر پروژه خاصیت . می کنیماز روش تقسیم و غلبه استفاده  RADدر مدل •
.انتظار کارایی داشتنمی توان

.بیشتری نیاز داریدتیم هایزیادی است به همین دلیل به ( ماژول ها)پیمانه هابزرگ تعداد پروژه هایدر •

.کاربردی نداردRADشود تکنیک روبه رووقتی پروژه با مسائل تکنیکال و فنی •

.و مشتری استبرنامه نویسانوابسته به تعامل مناسب RADموفقیت روش •



(Evolutionary Process)تکاملی مدل های-3

(Incremental)مدل افزایشی •

(Prototyping)نمونه سازیمدل •

(Spiral)پیچشیمدل •

(win-win spiral)برنده -مدل حلزونی برنده•



مدل افزایشی

ر تحت تاثینرم افزاریشرکت هایبسیاری از اوقات، •
پروژه بوده و باید هر چه زودتر زمان بندیفشارهای 

.محصول نرم  افزاری را به بازار عرضه کنند

مشخصوضوحبهنیزپروژهمحدودهونیازهاطرفیاز•
.ارددوجودپروژهطولدرتغییراتبروزامکانونیست

اوب متنبه صورتخطی را -مدل افزایشی، مدل ترتیبی•
ار اجرا کرده و در هر تناوب محصولی کاربردی را به باز

.می کندعرضه 



مزایای مدل افزایشی

می کندرا فراهم نرم افزارمدل افزایشی در مقابل تغییرات منعطف بوده و امکان تکامل •

ارپروژهتحویلزمانمحدود،نسخه هایارائهومشتریاننیازهایاولویت بندیباافزایشیمدل•
.می دهدکاهش

.می دهدرا کاهش زمان بندیمحدود شده در هر افزایش، فشارهای نسخه هایمدل افزایشی با ارائه •

انسانیروینیبازیرااستمناسبافزایشیمدلباشد،مواجهانسانینیرویکمبودباپروژهکهزمانی•
.بردجلوراپروژهمی توانکمتر



مدل نمونه سازی

نرم افزاراغلب مشتریان یک مجموعه اهداف کلی را برای •
و وردی ها، کارکردهاو در مورد جزئیات، می کنندتعریف 

ر د. نمی کنندمطالب دقیقی را تعریف نرم افزارخروجی ها
تی نیز از محصول نهایی تصور درسنرم افزارمقابل مهندس 

.ندارد

،نیستکاملنرم افزاریکساختهدفنمونه سازیمدلدر•
.تاساولیهنمونهیکارائهومشترینیازهایدرکبلکه



پیچشیمدل 

ز حلزونی و مارپیچ نینام هایکه با پیچشیمدل •
وعی یک مدل تکاملی است که به نمی شودشناخته 

.  می گیردرا در بر نمونه سازیو مدل آبشاریمدل 
آبشاریمشابه مدل پیچشیدر حقیقت مدل 

را فعال کرده و مانند مدل فعالیت هازنجیرۀ
ا گردشی اجربه صورتاین زنجیره را نمونه سازی

.می کند



برنده-مدل حلزونی برنده

تری را بهتر باید تلاش کند تا نیازهای مشتحلیل گراست، تیم پیچشیاین مدل که مشابه مدل درذ•
.قرار دهدتحلیل گرانبشناسد و مشتری نیز باید جزئیات را در اختیار 

:می گیردشکلزیرکلیدیاصلسهبراساسمدلاین•

آنذی نفعانشناسایی سیستم و •

ذی نفع هابردشرایطتعیین•

طشرایبیندرمصالحهایجادوذی نفعع هابررسی و مذاکره در مورد شرایط برد •



فرایندمدل هایدیگر 

در یک بازه زمانی چندین پروژه را در دست نرم افزاریسازمان هایاکثر : همروندمدل توسعه •
قبلی داریم را بر رویپروژه هایکه از تجاربیمی توانهمروندبا استفاده از مدل . توسعه دارند

.جدید لحاظ کنیمپروژه های

اژولمآماده هستند که شامل چندین تابع و بسته هایمولفه ها: مولفهبرمبتنیتوسعهمدل•
.می یابداز پیش آماده شده سرعت و هزینه انجام پروژه کاهش مولفه هایبا استفاده از . می شوند

ا در تحلیل نیازها ینرم افزارممکن است مهندسین فرایندیمدل هایدر : شیوه رسمیمدل های•
ر د. استنرم افزاراز جمله موارد اصلی در شکست سوبرداشت ها. روش اجرا دچار اختلاف نظر شوند

.تا از استانداردهای رسمی برای طراحی فرایند استفاده شودمی شوداین حالت سعی 



2سوالات پایان فصل 

را تعریف کنید؟ منظور از فرایند چیست؟نرم افزارمهندسی •

را نام ببرید؟نرم افزاراصلی در مهندسی فعالیت های•

ببرید؟نامراآنمعایبودادهتوضیحراخطی-ترتیبیمدل•

؟می کنیماستفاده RADدر چه شرایطی از مدل ساخت سریع یا همان •

چیست؟افزایشیمزایای کلیدی مدل•

کنید؟بیانراآنکاربردودادهتوضیحرانمونه سازیمدل•

چیست؟مولفهمزیت کلیدی استفاده از مدل توسعه مبتنی بر •



ادامه سوالات

نرم افزارمهندسی لایه هایزیر جز گزینه هایکدام یک از •
نیست؟

فرایند•

ابزار•

روش ها•

محصول•

:داردوجهتبیشترویژگیکدامبهبرنده-برندهحلزونیمدل•

ارتباط با مشتری•

طراحیومهندسی•

ساخت و نصب•

ریسکتحلیل•

برکارنیست،مشخصآننیازهایکهمواجه ایمپروژه ایبا•
محصولدربارههمتوسعهتیمومی خواهدچهنمی داند

است؟مناسب ترگزینهکدام.نیستمطمئننهایی

حلزونیمدل•

مدل افزایشی•

نمونه سازیمدل •

CBDیامولفهبرمبتنیمدل•
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