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سرفصل های درس

نرم افزارمعرفی و آشنایی با ماهیت : فصل اول•

فرایند: فصل دوم•

زارنرم افمهندسی سیستم و تحلیل نیازهای : فصل سوم•

تحلیلمدل های: فصل چهارم•

مفاهیم طراحی: فصل پنجم•

طراحیمدل های: فصل ششم•

شی گراییتعاریف و مفاهیم : فصل هفتم•

شی گراتحلیل و طراحی : فصل هشتم•

نرم افزارتعاریف و روش آزمون : فصل نهم•

نرم افزارراهبردهای آزمون :  فصل دهم•

نرم افزاریمتریک هایمدیریت پروژه و ارائه : فصل یازدهم•

تخمین و زمانبندی پروژه: فصل دوازدهم•

نرم افزارمباحث پیشرفته در مدیریت : فصل سیزدهم•

نرم افزارمتدولوژی های: فصل چهاردهم•



نمره دهیسیستم آزمون و 

نمره3: ترمعملی و پروژه یا تحقیقات خواسته شده در طول تمارینحضور در کلاس، انجام •

نمره12: امتحان پایان ترم به صورت کتبی•

نمره5: نرم افزارپروژه عملی مهندسی •



نرم افزارماهیت درس مهندسی 

:است که بتوانندمهندسانیهدف از این درس تربیت •

، طراحی، توسعه و تست کنند؛برنامه ریزیبزرگ را نرم افزارهای•

را مدیریت کنند؛نرم افزاریپروژه های•

.اضافی جلوگیری کنندهزینه هایاز خطاهای طراحی و •



نرم افزارمقدمه و آشنایی با مهندسی : فصل اول

دگاه از دی. می شودطراحی و تولید نرم افزارمهمترین محصولی است که توسط مهندسین نرم افزار•
ر، ترکیبی از برنامه، مستندات و داده دانست، اما از دید کاربمی توانرا نرم افزارفنی، 

که می کند، دانشی را فراهم (اطلاعات خام)محصولی است که با پردازش داده نرم افزار
.می سازدجهانی بهتر 

یستم و سکامپایلرها. نرم افزاریبرای ساخت یک محصول وسیله اییا محصول است یا گاهی نرم افزار•
م افزارینریک وسیله برای تولید یک محصول به عنوانهستند که خود نرم افزارهاییاز جمله عامل ها

.  می شونددیگر استفاده 
فناوری دانست که در برگیرنده فرایند، ان.می تورا نرم افزارکلی مهندسی به طور

.استنرم افزاریو یک مجموعه از ابزارها جهت توسعه محصول روش هااز مجموعه ای



؛ محصولی متفاوتنرم افزار

.بیشتر یک محصول منطقی است تا یک محصول فیزیکینرم افزار•
.واد اولیه استبیشتر مربوط به مآن هاو هزینه تولید لمس اندقابل به سادگیاکثر محصولات بشری فیزیکی بوده، 

ه در مواد ماهیتی منطقی داشته و هزینه تولید آن در فرایند مهندسی و طراحی آن نهفته است و ننرم افزاردر مقابل 
.اولیه

:باید توجه داشت که•

؛نمی شود( Manufacture)؛ اما ساخته می شود( Engineer)یا طراحی می یابد( Develop)توسعه نرم افزار•

.می دهدولی با گذشت زمان کیفیت خود را از دست نمی شودمستهلک و فرسوده نرم افزار•

.می شودهمچنان سفارشی ساخته نرم افزار؛ اما باید توجه داشت می کنیمحرکت ( Component)اگرچه امروزه به سمت مونتاژ اجزا •



نمودار نرخ شکست در سخت افزار

نرخ شکست

خطاهای ابتدایی فرسوده شدن



نمودار نرخ شکست در نرم افزار

نرخ شکست

منحنی ایده آل

منحنی واقعی

تغییرات

افزایش نرخ شکست به
علت تغییرات



نرم افزاردامنه کاربردهای 

سیستمینرم افزارهای•

کاربردینرم افزارهای•

مهندسی و علمینرم افزارهای•

جاسازی شدهنرم افزارهای•

خط تولیدینرم افزارهای•

وببر پایه نرم افزارهای•

اشتباهنرم افزارهای•



زارنرم افباورهای قدیمی ولی اشتباه مدیران در مهندسی 

جدیدترین کامپیوترها و آن هارا دارند، ما برای نرم افزاریافراد من هنر توسعه ابزارهای •
.می خریمرا سخت افزارها

ه جدول اضافه کرده و ببرنامه نویسانبه تعداد می توانیمعقب بمانیم، زمان بندیاگر از جدول •
.زمانی برسیم

مشخصی هستیم که تمامی نیازها مهندسین را در توسعه برآوردهاستاندادرهایما دارای •
.می کند

مام کار با آرامش تنها منتظر اتمی توانیماگر انجام پروژه را به شرکت دیگری واگذار کنیم، •
.باشیم



باورهای قدیمی ولی اشتباه مشتریان

ات را بعدا جزئیمی توانیمکافی است؛ برنامه نویسیوضعیت کلی اهداف مورد نظر پروژه برای شروع •
.بررسی کنیم

ازگار به راحتی سمی تواناما با تغییر . تغییرندموارد مورد نیاز و شرایط همیشه در حال •
.قابلیت تغییر داردنرم افزارشد، چون 



رم افزارندر مهندسی برنامه نویسانباورهای قدیمی ولی اشتباه 

.وقتی برنامه نوشته و اجرا شد، دیگر کار تمام است•

.ود نداردتا وقتی که برنامه را اجرا نکنیم، هیچ راهی برای دسترسی به کیفیت آن وج•

تندات عدم توجه به مس)تنها جز قابل ارائه برای یک پروژه موفق، برنامه کاربردی است •
(فنی



سوالات پایان فصل اول

چیست؟نرم افزار•

را شرح دهیدآن هارا ترسیم کرده و تفاوت نرم افزارو سخت افزارمنحنی نرخ شکست •

کدام عبارت زیر صحیح است؟•
هنگامی که برنامه نوشته و اجرا شد دیگر کار تمام است. 1
ردرا قبل از اجرا نیز ارزیابی کنرم افزاریوجود دارد که بتوان کیفیت محصول راه هایی. 2
افه کردجزئیات را بعدا اضمی توانیک توضیح کلی از اهداف برای آغاز نوشتن برنامه کافیست، . 3
ره مشکل خببرنامه نویسانبا افزودن می توانعقب بیفتد، زمان بندیبرنامه ریزیاگر یک پروژه از . 4

.را حل کرد



ادامه سوالات

صحیح است؟نرم افزارکدام یک از عبارات زیر در مورد •
می شودساخته نرم افزار. 1
می گرددبا گذشت زمان فرسوده نرم افزار. 2
در مهندسی آن متمرکز استنرم افزارهزینه . 3
یک عنصر سیستمی فیزیکی است نه منطقینرم افزار. 4
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